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Resumo

O presente estudo buscou investigar o estado da arte de criatividade e educacdo no Brasil entre os
anos de 2014-2021. As bases de dados utilizadas foram a SciELO e PePSIC (para artigos), e a CAPES
(para teses e dissertacdes). Foram analisados 123 estudos, e a maior parte utilizou criangas (32%) e
professores (61%) como amostra. Prevaleceram os estudos empiricos (59%) em detrimento dos
tedricos (41%). O ano com mais publicacdes foi 2015 (n=22). Os temas mais estudados relacionaram-
se com o desenvolvimento da criatividade (28%) e com o professor criativo (22%). Houve
predomindncia do uso de testes (18%), sendo os mais utilizados o Teste de Torrance (22%) e o Teste
de Criatividade Figural Infantil (16%) Concluiu-se que houve um crescimento de estudos sobre o tema
ao longo destes oito anos, porém, observou-se a falta de estudos que investiguem o tema em
amostras minoritdrias e em espacos de educacdo ndo formais.

Palavras-chave: Criatividade, educacdo, psicologia, professores.

Abstract

This study aimed to investigate the state of the art of creativity and education in Brazil between the
years 2014-2021. The databases used were SciELO and PePSIC (for articles), and CAPES (for theses and
dissertations). In total 123 studies were found, and most of them used children (32%) and teachers
(61%) as a sample. Empirical studies (59%) prevailed to the detriment of theorists (41%). The year with
the most publications was 2015 (n=22). The most studied themes were related to the development of
creativity (28%) and to the creative teacher (22%). The use of tests (18%) was predominant, with the
Torrance Test (22%) and the Infant Figural Creativity Test (16%) being the most used. It was concluded
that there has been a growth of studies over these eight years, however, there is a lack of studies that
investigate the subject in minority samples and in non-formal education spaces.

Keywords: Creativity, education, psychology, tfeachers.

Resumen

Este estudio tuvo como objetivo investigar el estado del arte de la creatividad y la educacién en
Brasil entre los afos 2014-2021. Las bases de datos utilizadas fueron SciELO y PePSIC (para articulos), y
CAPES (para tesis y disertaciones). Fueron encontrados 123 estudios, y la mayoria de ellos utilizaron
ninos (32%) y profesores (61%) como muestra. Los estudios empiricos (59%) prevalecieron sobre los
tedricos (41%). El ano con mds publicaciones fue 2015 (n=22). Los temas mds estudiados estuvieron
relacionados con el desarrollo de la creatividad (28%) y el profesor creativo (22%). Predomind el uso
de tests (18%), siendo el Test de Torrance (22%) y el Test de Creatividad Figural Infantil (16%) los mdas
utilizados. Se concluyd que hubo un incremento de estudios sobre el tema durante estos ocho anos,
sin embargo, faltan estudios que investiguen el tema en muestras minoritarias y en espacios de
educacion no formal.

Palabras clave: Creatividad, educacioén, psicologia, professores.
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Infrodugdo

Cada vez mais nota-se uma necessidade de preparar os estudantes para um mundo
mais complexo e exigente em relacdo a resolucdo de problema, tanto de cunho social,
quanto educacional e econdmico (Grigorenko, 2019; Richardson & Mishra, 2018). Nesse
senfido, a Organizacdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico (OCDE, 2016)
considera a que criatividade é uma habilidade essencial para o século XXI, pois promove
condicoes para gue os individuos possam enfrentar os desafios deste século. Deste modo,
pode-se dizer que a criatividade favorece as potencialidades humanas, visto que ela estd
relacionada com a promocdo do bem-estar e dos aspectos positivos dos individuos
(Nakano & Wechsler, 2018).

Assim, devido a importéncia da criatividade, nas Ultimas décadas observa-se um
crescimento no interesse pelo constructo e os seus impactos nas dreas pessoqis e
profissionais (Nakano, 2018). Além disso, pode-se dizer que, principalmente devido d
pandemia por conta da covid-19, no inicio de 2020, a criatividade passou a ser vista como
forca central de qualidade de vida e promocdo de saude mental (Zanon et al., 2020). Para
tanto, estudos recentes demonstram que a criatividade possui impactos positivos no
confexto educacional e no desempenho escolar, ressalfando que os ambientes escolares
podem ser propicios e essenciais para o seu desenvolvimento (Bereczki & Karpdati, 2018;
Herndndez-Torrano & lbrayeva, 2020). Assim sendo, hd uma necessidade de se
compreender como a criatividade tem sido investigada dentro dos contextos
educacionais brasileiros, e de que forma esta tem sido identificada e estimulada nos
alunos, sendo este o objetivo central do presente estudo.

Deste modo, a criatividade pode ser definida como um constructo multidimensional,
pois envolve aspectos cognitivos, caracteristicas da personalidade, aspectos ambientais,
como a escola e a familia, e também elementos culturais e sociais (Almeida & Alencar,
2010; Wechsler, 2009). De acordo com esta definicdo, Wechsler (2008) ressalta que a
criatividade pode ser expressa de diversas maneiras, j& que estas dimensdes que envolvem
o fendbmeno irdo interagir de acordo com a individualidade e os esfilos criativos de cada
sujeito. Assim sendo, tratando-se de criatividade, pode-se dizer que ela estd relacionada
com o desenvolvimento integral do individuo, podendo ser compreendida como uma
possibilidade para criacdo de novas ideias, e de respostas frente aos desafios atuais e
futuros (Lassig, 2019; Nakano, 2012)

Destaca-se que a criatividade € uma habilidade presente em todos os individuos em
forma de potencial, podendo se desenvolver em diferentes dominios e contextos caso seja
estimulada (Lucas, 2016). Além disso, como aponta Glaveanu et al. (2020), o elemento
social & essencial para o pensamento criativo, ou seja, a criatividade depende das
interacoes e das trocas sociais, independente delas serem diretas ou implicitas, e mais do
que isso, os autores destacam que a criatividade pode mudar a maneira com que as
pessoas se relacionam com O mundo e consigo mesmas, 0 que gera importantes
mudancas comunitdrias. Sendo assim, quando a criatividade € mencionada, o termo
geralmente estd relacionado a uma pessoa ou d um grupo de pessoas, implicando
condicdes individuais € ambientais que favorecem juntas o processo criativo, € a
consequentemente a criacdo de ideias e produtos inovadores (Delgado & Oliva, 2020).

Na drea educacional os estudos de criatividade se fazem necessdrios, pois permitem
aos profissionais da drea a obtencdo de informacdes sobre o fendmeno, e, além disso,
sobre o potencial criativo dos estudantes, o que possibilita o contato com maneiras de
estimular-lhes e de desenvolverem a criatividade (Silva, Fadel & Wechsler, 2013). Neste
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senfindo, quando falamos de um ambiente educacional, a criatividade se manifesta
principalmente por meio de métodos de ensino que proporcionam novidades,
pensamentos criticos, e que resultam em algo valioso para a aprendizagem e para o
desenvolvimento, ou seja, ela é um fator que facilita o processo de ensino e aprendizagem
(Herndndez-Torrano & lbrayeva, 2020).

Para tanto, é necessdrio que o professor compreenda a importéncia da criatividade
como meio de motivar o aluno para o processo de aprendizagem, e, para isso, ele deve
utilizar técnicas que a facilitem e encorajem, dando liberdade para os alunos pensarem,
discutirem e criarem novas ideias e possibilidades (Neves-Pereira & Branco, 2015). Além
disso, ressalta-se que a criatividade pode ser inserida dentro de qualquer disciplina,
fazendo com que os professores possam estimular e encorajar o potencial do aluno nas
mais diversas dreas (Almeida & Alencar, 2010; Renzulli et al. 2007).

Entre as caracteristicas da pessoa criativa a serem estimuladas pelos docentes estdo:
a fluéncia de ideias, a flexibilidade, a originalidade, o uso de analogias e combinacdes
diferentes entre ideias, a sensibilidade para os problemas, a autoconfianca e autonomia
dos alunos, a persisténcia, a fantasia e a imaginacdo, a preferéncia por situacoes
desafiadoras, a motivacdo intrinseca e a curiosidade, o senso de humor, e a
espontaneidade (Bolden et al., 2020; Renzulli et al., 2007). Entretanto, quando observamos
a realidade das salas de aula, estas caracteristicas pouco aparecem, devido ao fato de
que muitas vezes a criatividade € inibida, dando espaco para o enfoque na memorizacdo
(Neves-Pereira & Branco, 2015). Tal fato demonstra que o sistema educacional
contempordneo foi projetado para atender as demandas de uma sociedade que ndo tem
como foco o desenvolvimento da criatividade, e sim a reproducdo de comportamentos
socialmente aceitos e valorizados, que como consequéncia, acabam bloqueando grande
parte das inovagdes. (Cavallo et al., 2016; Kaufman, Beghetto & Pourjalali, 2011).

Dentro do contexto da educacdo mundial, a Organizacdo das Nacdes Unidas para
a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO, 2017) aponta para uma necessidade social
de desenvolver a capacidade de pensar de forma critica e criativa, o que indica uma
demanda socioecondmica global de estudos sobre a criatividade, e de quais formas esta
pode ser estimulada nos ambientes educacionais. Em consondncia com essa ideiq,
estudiosos da drea reforcam e incentivam a necessidade de se propiciar e estimular a
criatividade dos estudantes, independente do seu nivel de ensino (Braun et al. 2017).

Deste modo, torna-se importante a compreensdo cientifica da criatividade por meio
da revisdo de publicacdes na drea educacional para compreender o estado da arte
sobre este fema. Neste sentido, estudos desenvolvidos por Cavallo et al. (2016) e Farias
(2020), apontam que desenvolvimento da criatividade estd sendo diretamente
relacionado com a atuacdo dos docentes. Este fato também foi confirmado no estudo de
Silva et al. (2013), por meio de uma revisdo dos trabalhos de pds-graduacdo, ao concluir
que a criatividade de professor foi um dos temas mais estudados. Entretanto, as autoras
notaram que sdo inUmeras as deficiéncias encontradas na implementacdo da criatividade
nos conteldos curriculares, e, assim, ressaltaram que muitas pesquisas buscam encontrar e
frazer solucdes para estes problemas relacionados ao desenvolvimento criativo na sala de
aula.

Neste sentido, pode-se dizer que o maior desafio da drea de criatividade e
educacdo é o de despertar o entusiasmo dos professores para elaborar estratégias de
ensino que possam facilitar o desenvolvimento da criatividade (Alencar et al., 2018). Assim
sendo, observa-se que a dificuldade do professor de cultivar a criatividade na sala de aula
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é resultado da auséncia de conteldos sobre o tema durante sua formacdo, como
ressaltado por Fleith (2000). Além disso, pode ser destacado que apesar da existéncia de
discussoes sobre o tema nas reunides académicas, na maioria das vezes os professores ndo
demonstram um entendimento claro sobre o conceito de criatividade e suas
caracteristicas (Farias, 2020)

Além disso, ao compararmos as andlises feitas por Nakano e Wechsler (2003, 2007),
com uma disténcia de 4 anos entre os dois estudos, podemos observar um crescimento em
abordagens tedricas sobre a criatividade, tais como a social, fenomenoldgica e a histérica
cultural. No segundo estudo realizado em 2007, também foi observado um maior interesse
dos pesquisadores em estudantes do ensino médio, contrariando a maior atencdo para
criangas e seus professores, que normalmente € mais prevalecida. Além disso, as autoras
destacaram um maior nUmero de instrumentos para avaliacdo e de estratégias para o
ensino criativo, tais como jogos cénicos e oficinas de expressdo criativa. Este Ultimo fato,
também é confirmado por Junior et al. (2018), que por meio de uma revis@o sistemdtica da
literatura, identificou 55 diferentes técnicas de mediacdo da criatividade.

O estudo mais recente que contemplou o estado da arte de criatividade e
educacdo foirealizado por Silva e Nakano (2012). O estudo abrangeu o periodo entre 1995
e 2009, e analisou as publicacdes de periddicos e trabalhos de pds-graduacdo (teses e
dissertacdes). Entre os resultados encontrados, as autoras notaram um aumento nas
publicacdes a partir dos anos 2000, sendo a maioria dos trabalhos de cunho empirico,
envolvendo adultos e criancas, e principalmente professores do ensino fundamental e seus
alunos. Como conclusdo, apontaram uma lacuna de estudos que investigassem a
temdtica em amostras minoritdrias  (alunos com deficiéncia ou com altas
habilidades/superdotacdo, e idosos), e em espacos ndo formais de educacdo.

Portanto, considerando o lapso de tempo do Ultimo estudo para os dias atuais, torna-
se necessdria uma nova revisdo que contemple o estado da arte da criatividade na
educacdo. Assim sendo, o presente estudo teve como objetivo realizar uma andlise das
publicacdes de periddicos e de trabalhos de pds-graduacdo (teses e dissertacdes), que
contemplassem o tema da criatividade e educacdo no Brasil, nos Ultimos oito anos (2012-
2021).

Método

Material

Com o objetivo de tracar um panorama das publicacdes sobre a temdatica, trés
bases de dados eletrénicas foram ufilizadas. Para a selecdo de teses e dissertacoes, foi
utilizado o Banco de Dados da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES). J& para selecdo de artigos, foram utilizados o Scientific Electronic Library
Online (SciELO), e o Portal de Periddicos Eletrénicos de Psicologia (PePSIC).

Procedimentos

Para a identificacdo dos estudos, usou-se a combinacdo das palavras-chave
“criatividade and educacdo and psicologia”™ nas trés bases de dados. Ressalta-se que
essas palavras-chave foram as mesmas utilizadas no Ultimo estudo realizado por Silva e
Nakano (2012). O periodo de publicacdo foi limitado acos Ultimos oito anos, no Brasil,
selecionando aqueles enfre 2014 a 2021. O ano de 2022 ndo entrou nesta selecdo pois 0s
estudos ainda ndo tinham sido todos publicados na época em que os dados foram
coletados.
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Os resultados obfidos indicaram a presenca inicial de 416 estudos produzidos,
distribuidos nas bases da seguinte forma: 383 na CAPES (119 teses e 264 dissertacdes), 24
na PePSIC e nove na SciELO. Posteriormente, foi realizada uma andlise dos estudos, e a
seguir pode ser observado, na figura 1, o modelo Prisma para selecdo e exclusdo de
frabalhos.

Figura 1
Modelo prisma de andlise dos dados
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E
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inclusédo

Como critério de exclusdo, foi realizada a andlise dos resumos, visando-se identificar
a existéncia de associacdo entre os conceitos de criatividade, educacdo e psicologia.
Assim sendo, os frabalhos que enfocavam apenas um dos conceitos, ou aqueles que ndo
se relacionavam diretamente com a temdtica, foram excluidos, o que totalizou 293
estudos. Portanto, dos 383 trabalhos encontrados inicialmente na base da CAPES, 281
foram excluidos, restando 102 que foram selecionados para a andlise. J& em relacdo as
publicacdes de artigos, dos 33 trabalhos encontrados, foram excluidos 12, selecionando-
se apenas 21 periddicos, sendo nove provenientes da SciELO e 12 da PePSIC.

Deste modo, ao final foram selecionados 123 estudos, contabilizando artigos, teses e
dissertacodes. Foi realizada uma andlise de conteldo destes estudos, e, assim, optou-se por
uma andlise quantitativa dos dados, os quais foram analisados e categorizados
separadamente por base, de acordo com o ano da publicacdo, tipo de estudo (empirico
ou tedrico), técnicas e instrumentos utilizados, publico-alvo, temdtica estudada,
universidades participantes e os periddicos nos quais os artigos foram publicados.

Resultados
Com o objetivo de obter informacdes acerca do ritmo de publicacdes da drea, o
primeiro dado analisado se refere ao ano de publicacdo dos trabalhos, vide Figura 2.
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Figura 2
NUmero de publicacées por base nos Ultimos oito anos.
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De acordo com a Figura 2, pode-se observar um padrdo na quantidade de
publicagcdes entre os anos de 2014 e 2016, tanto em artigos, quanto em teses e
dissertacdes. Apds esta data, em relacdo aos artigos nota-se um aumento no niUmero de
publicacdes nos anos de 2017, 2019 e 2021, por outro lado, nos anos de 2018 e 2020, ndo
se teve nenhum trabalho publicado nas bases de periddicos analisadas. J& em relacdo
oos frabalhos de pds-graduacdo, nota-se uma queda nas publicacdes, com excecdo de
2018, no qual houve um aumento significativo das publicacdes de teses (n=10). De modo
geral, somando os periddicos com os tfrabalhos de pds-graduacdo, podemos perceber
uma queda acentuada na quantidade de estudos publicados nos anos de 2020 e 2021.

A segunda andlise realizada foi em relacdo ao tipo de estudo, sendo eles empiricos
ou tedricos. Os resultados concluem que 41% das pesquisas sdo tedricas, e 59% empiricas.
Além disso, pode-se notar que a quantidade de trabalhos tedricos (n=14) se destaca nas
publicacdes de artigos, porém, encontra-se o contrdrio em relacdo aos trabalhos da pds-
graduacdo, os quais realizaram mais estudos empiricos (n=65).

Diante da presenca de pesquisas empiricas nos artigos analisados, a terceira andlise
realizada foi referente as técnicas utilizadas. Vale ressaltar que alguns estudos fizeram o uso
de mais de uma técnica, as quais foram contabilizadas uma a uma. Assim, os resultados
apontam que houve uma predomindéncia do uso de testes, estando presente em 18% dos
estudos. Logo em seguida, estd a utilizacdo de entrevistas, sendo citadas em 16% das
pesquisas, além da utilizacdo de questiondrios (13%) e da observacdo (13%).

J& a quarta categoria analisada foi referente d amostra utilizada nos estudos, que
foram classificadas de acordo com a faixa etdria de desenvolvimento, logo, como
criancas, adolescentes, jovens, adultos e idosos. Além disso, a amostra também foi
analisada quanto as principais atividades desenvolvidas pelos sujeitos, sendo dividida entre
universitdrios, professores, psicélogos e pais. Ressalta-se que alguns estudos utilizaram mais
de uma faixa etdria, logo a frequéncia total ultrapassa o nUmero total de estudos
analisados.
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Destaca-se que classificacdo da faixa etdria das amostras foi feita utilizando o critério
estabelecido por Bee e Boyd (2011), no qual criancas correspondem a idades entre zero e
11 anos, adolescentes dos 12 aos 17 anos, jovens dos 18 aos 25 anos, adultos acima de 26
anos, e idosos acima de 60 anos. Diante disso, os resultfados apontaram que a maior parte
dos estudos foi feito com criancas e adultos (32%), seguidos por jovens (20%). Jd em relacdo
as atividades, destaca-se um grande interesse em estudos com professores (61%), seguidos
por estudantes universitdrios (28%). Além disso, ficou evidenciado o baixo niUmero de
pesquisas com idosos, que representaram apenas 2% dos estudos analisados.

O préximo aspecto andlisado foram os temas pesquisados nos estudos sobre
criatividade e educacdo nos Ultimos oito anos. Ressalta-se que vdarios trabalhos enfocaram
mais de uma temdtica, o que gerou um resultado total maior do que o nUmero de estudos
avaliados. Os temas foram agrupados por similaridade de enfoque, totalizando quatro
temas principais, Desenvolvimento da Criatividade (28%), Professor Criativo (22,4%), Papel
da Criatividade na educacdo (19.2%) e Avaliacdo da Criatividade (12%). Os resultados
est@o apresentados na Tabela 1 a seguir.

Tabela 1
Principais temdticas dos estudos sobre criatividade e educacdo.

Temdticas Scielo Pepsic Tese Dissertagdo FTotal % Total
Criatividade Digital 0 0 1 0 1 0.8%
Resiliéncia e Criatividade 0 0 1 0 1 0.8%
Criatividade e Empreendedorismo 0 0 0 1 1 0.8%
Criatividade e Bem-estar 0 0 0 1 1 0.8%
gzﬁﬂ\r/(lj?/%?sléeﬂzscl)cologlo Historico 0 0 0 5 5 1.6%
Processos clinicos 0 0 1 2 3 2,4%
Inteligéncia e Criatividade 0 0 2 1 3 2,4%
Criatividade e Trabalho 0 0 3 0 3 2,4%
Criatividade e Subjetividade 0 0 0 3 3 2,4%
Altas Habilidades / Superdotacdo 0 0 0 5 5 4,0%
Avaliacdo da criatividade 0 2 2 11 15 12,0%
Professor Criativo 2 2 9 15 28 22,4%
Papel da criatividade na educacdo 3 2 5 9 24 19.2%
Desenvolvimento da criatividade 4 6 8 17 35 28,0%
Total 9 12 32 67 125 100%

O tema mais estudado ao longo destes oito anos foi o desenvolvimento da
criatividade, presente em 28% dos estudos analisados. Denfro desta categoria foram
inclusos os frabalhos que buscaram retratar o uso de recursos, projetos, oficinas e
programas que visassem desenvolver ou explicar o desenvolvimento da criatividade nos
individuos.

Em seguida, a temdatica mais estudada foi a do professor criativo (22,4%), trazendo
como aspecto principal as estratégias de ensino, tanto na visdo dos docentes como dos
alunos. Desta maneira, os estudos tfrazem a percepcdo dos professores em relacdo ao seu
préprio desenvolvimento criativo, ds barreiras e dificuldades que encontram em suas
formacoes, e também a percepcdo dos alunos sobre o uso da criatividade nas salas de
aula.

Revista Ibero-americana

|
o | .
Brasilis] _ de Criatividade e Inovacédo

Iberoamerican Journal of Criativity and Innovation



Revista lbero-Americana de Criatividade e Inovacdo, 03, e032205, 2022
Iberoamerican Journal of Creativity and Innovation — ISSN 2675-2093 | 8

A terceira temdtica mais estudada foi o papel da criatividade na educacdo,
enconfrada em 19,2% dos trabalhos analisados. Dentro desta estavam envolvidas
temdticas relacionadas & importé@ncia da criatividade na educacdo, aos processos
criativos nas escolas e universidades, e a criatividade no processo de aprendizagem.

Por fim, a quarta temdtica encontrada foi a de Avaliagcdo da Criatividade (12%),
englobando estudos que utilizaram instrumentos padronizados para avaliar o
desenvolvimento criativo infantil, e a percepcdo de alunos e professores sobre a
criatividade nas salas de aula. Deste modo, diante da importédncia da temdtica e da
predomindncia de uso testes, j& citada anteriormente, como forma de avaliacdo da
criatividade, a préxima categoria analisada teve o intuito de apontar os instrumentos que
mais foram utilizados nas pesquisas nos Ultimos oito anos.

Os resultados enconfram-se disponibilizados na Tabela 2 a seguir, e apontam que
testes mais utilizados para a avaliagcdo da criatividade no contexto escolar foram o Teste
Torrance de Pensamento Criativo (22%), o Teste de Criatividade Figural Infantil - TCFI (16%)
e o Inventdrios de Praticas Docentes de Criatividade na Educagdo Superior (10%).

Tabela 2
Instrumentos utilizados para Avaliacdo da Criatividade.
Instrumentos Utilizados Artigos Teses Dissertagoes FTotal % Total
Inventdrio de Barreiras & Criatividade Pessoal 1 0 0 1 3%
Escala de avaliacdo das altas habilidades -
Versdo professor ] 0 0 ] 3%
Escala de motivacdo para aprender 1 0 0 1 3%
Bateria de Provas de Raciocinio - BPR5 0 0 1 1 3%
Teste de Atencdo Alternada - TEALT 0 0 1 1 3%
Teste de Atencdo Dividida - TEADI 0 0 1 1 3%
Teste de Desempenho Criativo em Matemdatica 0 0 1 1 3%
Teste de Desempenho Escolar - TDE 0 0 1 1 3%
Teste Estilo de Pensar e Criar 0 1 0 1 3%
Teste NGo Verbal de Raciocinio Infantil - TNVRI 0 0 1 1 3%
Desenho da Figura Humana 0 0 2 2 6%
Teste de Desempenho Escolar em Matemdtica 0 0 2 2 6%
WISC-IV 0 0 2 2 6%
:wgczgt:ég(;%%Psrsglgrci;;rDocenTes de Criatividade 4 0 0 4 10%
Teste de Criatividade Figural Infantil 0 0 5 5 16%
Teste Torrance de Pensamento Criativo 0 2 5 7 22%
Total 6 3 22 32 100%

Os dois Ultimos aspectos analisados foram das universidades participantes e os
periddicos nos quais os artigos foram publicados ao longo destes Ultimos oito anos. A
Universidade que obteve o maior nimero de publicacdes entre os anos de 2014-2021,
diante do tema de Criatividade e Educacdo, foi a Universidade de Brasilia (UBN), com 36
pesquisadores parficipantes de diferentes estudos. Em seguida, destaca-se a Universidade
do Minho (Portugal) e a Pontificia Universidade Catdlica de Campinas (PUC-Campinas),
com 16 pesquisadores participantes de diferentes estudos. J& em relacdo ds revistas nas
quais os artigos foram publicados, destaca-se que ao todo foram 16 que publicaram
estudos sobre o tema Criatividade e Educacdo ao longo dos Ultimos oito anos. Entre elas,
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as que se destacaram foram a Estudos de Psicologia (Campinas), Boletim de Psicologia, e
Avaliacdo Psicolégica, com duas publicagcdes em cada.

Discussdo

O presente estudo teve como objetivo analisar o estado da arte de criatfividade,
educacdo e psicologia nos Ultimos oito anos, visto que existe uma lacuna de nove anos
desde o Ultimo estudo realizado na drea. Assim, se utilizarmos como referéncia a Ultima
pesquisa realizada por Silva e Nakano (2012), pode ser observado que as autoras
analisaram o estado da arte de Criatividade e Educacdo entre os anos de 1995 e 2010 e
obtiveram no total 82 trabalhos como resultado, em uma média de 5 trabalhos publicados
por ano. Ao observar os resultados dos Ultimos oito anos, pode-se notar um aumento no
nUumero de publicacdes, com um total de 123 trabalhos, e uma média de 15 publicados
por ano. Estes dados confirmam os resulfados obtidos em outros estudos sobre a
criatividade, que indicam um aumento no nUmero de publicacdes sobre o tema (Nakano
et al, 2020). Porém, os autores do presente estudo acreditam que este nUmero ainda é
pequeno diante das possibilidades de pesquisas que a temdtica traz, principalmente se
considerarmos que a criatividade € uma das habilidades mais importantes deste século,
por estar diretamente envolvida d resolucdo de problemas, d inovacdo, e ao bem-estar
pessoal e social, sendo estas facetas cada vez mais incentivadas nas crian¢cas € nos jovens,
para que eles estejam preparados para os desafios futuros.

Além disso, um dado importante trazido nos resultados foi a queda brusca de
trabalhos publicados, tanto de artigos como de pds-graduacdo, nos anos de 2020 e 2021.
Entende-se que este fato pode estar atrelado d pandemia por conta da covid-19, a quall
frouxe muitas consequéncias negativas para o contexto da educacdo e da producdo de
frabalhos académicos e cientificos. Entre os impactos estd o atraso de pesquisas em
andamento, atraso nas defesas de teses e dissertacdes, o corte de verbas, a
desmotivacdo, e o adoecimento psiquico e fisico (Melo, Siiva & Hoepers, 2021;
Universidade Federal da Bahia, 2021). Ademais, outro fator que pode estar gerando um
grande impacto negativo para a producdo académica e cientifica no Brasil, sGo os cortes
de bolsas de estudo de pds graduacdo (mestrado e doutorado), pds doutoramento,
iniciacdo cientifica e apoio tecnoldgico, que vem se intensificando no pais nos Ultimos anos
(Macdrio & Reis, 2020; Moura & Junior, 2017 Reis, Blundi & Silva, 2020), estes fazem com que
muitos projetos sejam adiados ou paralisados, e, mais do que isso, prejudicam a
manutencdo de equipamentos e insumos, o que faz com que muitas universidades fenham
condicoes precdrias para a realizacdo de suas pesquisas.

Em relacdo ao tipo de estudo (empirico ou tedrico), os resultados obtidos confirmam
a revisdo feita por Silva e Nakano (2012), no qual o maior nUmero de publicacdes foi de
cunho empirico, sendo 80,5%. Além disso, os resultados também afirmam as consideracdes
de Silva et al. (2013), que concluiram que quando se trata apenas de publicacdes
periddicos sobre criatividade no Brasil, mais da metade é de natureza tedrica, enquanto
teses e dissertacdes em sua maioria sdo empiricas.

Ao analisar as técnicas mais utilizadas nos estudos empiricos observou-se resultados
similares na revisdo feita por Wechsler e Nakano (2002), no qual as técnicas mais utilizadas
para medir a criatividade foram testes objetivos (40%), entrevistas livres (28%) e observacoes
(13%). Além disso, os dados obtidos tfambém se relacionam com os resultados obtidos por
Silva et al. (2013), que destacam a entrevista (27%) e a observacdo (20%) como as técnicas
mais utilizadas. Ademais, estes autores também destacaram em relacdo ds teses e
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dissertacdes, a Uutilizacdo de recursos com atividades diversas (flmagens, andlises
documentais, etc.), o que também ficou evidenciado na presente pesquisa.

J& em relacdo ao tipo de amostra nos estudos, os resultados obtidos se aproximam
dos que foram relatados em estudos anteriores, nos quais as amostras mais utilizadas foram
adultos, jovens e criancas (Silva & Nakano, 2012). Além disso, Wechsler e Nakano (2003)
apontaram que os professores eram a amostra mais frequente nos estudos de criatividade
e educacdo, indicando assim que a populacdo de adultos tem sido a mais estudada,
representando 52% das pesquisas. O mesmo dado também se aproxima do obtido em
outro estudo das autoras, no qual os adultos encontram-se como foco das publicacoes,
sendo 45,3% e 67,14%, respectivamente (Nakano e Wechsler, 2007).

Além disso, os autores do presente estudo perceberam uma lacuna em relacdo a
estudos que investiguem a criatividade e a educacdo em populacdes minoritdrias, como
alunos com deficiéncia e com altas habilidades/superdotacdo, evidenciando que estes
estudos ainda sdo um desafio para os pesquisadores. Esta limitacdo de estudos também
foi observada em relacdo aos espacos ndo formais de educacdo, como supletivos e
educacdo a distancia, ressaltando que estas lacunas também foram apresentadas em
outros estudos da drea (Oliveira & Campos, 2020; Zavitoski; 2015). E importante destacar
também o baixo nUmero de estudos desenvolvidos com idosos em contexto educativo nos
Ultimos oito anos, o que também foi indicado em outros estudos (Abreu, 2018; Mendonca
& Coutinho, 2019), revelando a auséncia de enfoque nesta populacdo. Deste modo, nota-
se que o foco das pesquisas sdo estudantes regulares e seus professores, levando a uma
ndo compreensdo da criatividade em suas vdrias formas e contextos.

Em relacdo aos temas estudados nas pesquisas dos Ultimos oito anos, pode ser
observada uma preocupacdo na obtencdo de informacgdes sobre a importdncia da
criatividade na educacdo tanto na perspectiva do aluno quanto na do professor. Neste
contexto, tal como destacado por Alencar et al. (2018) e Fleith (2011), é necessdrio ressaltar
qgue as escolas tfém como desafio a criacdo de um espaco de aprendizagem que
favoreca o desenvolvimento do potencial criativo néo sé dos alunos, como também dos
professores. Mesmo com esta preocupacdo, o que se nota é que as escolas ndo colocam
a criatividade como um aspecto central em seus curriculos académicos, talvez por
percebé-las como irrelevante ou até inapropriada, o que consequentemente leva a uma
repressdo ao potencial do aluno criador (Kaufman, Beghetto & Pourjalali, 2011).

Por fim, outra temdtica muito estudada foi a avaliacdo da criatividade, que
englobou os estudos que utilizaram instrumentos padronizados. Ressalta-se que o Teste
Torrance de Pensamento Criativo, validado para o Brasil por Wechsler (2004), foi o
instrumento mais utilizado nos estudos nos Ultimos oito anos. Este dado confirma o que foi
apontado por Junior et al. (2018), aonde por meio de uma revisdo de literatura sobre as
técnicas e instrumentos mais utilizados para a avaliacdo da criatividade, o Teste Torrance
de Pensamento Criativo foi o mais citado. Entretanto, ressalta-se que atualmente este
instrumento estd com o uso desfavordvel pelo Sistema de Avaliacdo de Testes Psicoldgicos
(SATEPSI), visto que os seus estudos de normatizacdo venceram no ano de 2018,
necessitfando de novas revisdes.

Consideragoes Finais

E importante destacar que o presente estudo se limitou &s pesquisas de criatividade
na educacdo com enfoque na drea da Psicologia. Entretanto, a revisdo do estado da arte
de Criatividade e Educacdo também é recomendada em outras dreas, j& que este tema
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estd presente em diversas esferas do conhecimento, como a educacdo, comunicacdo,
tecnologia, e filosofia, podendo trazer praticas e perspectivas tedricas diferentes sobre o
mesmo assunto.

Além disso, mesmo com um aumento da média de publicacdes nos Ultimos oito anos,
este nUmero ainda é muito pequeno diante da amplitude que o tema de criatividade e
educacdo tfraz. Assim, ainda existem lacunas sobre a temdtica que precisam ser mais
discutidas, referindo-se principalmente ds solucdes para problemas existentes nos
ambientes escolares, os quais acabam por inibir a expressdo e desenvolvimento da
criatividade. Para tanto, sugere-se futuras pesquisas que refratem a importé@ncia dos
professores e educadores na estimulacdo do pensamento criativo nos estudantes, e, além
disso, que possam investigar outros aspectos que também influenciam no desenvolvimento
da criatividade no contexto da educacdo. Outro ponto importante a ser destacado, é o
baixo nUmero de pesquisas com amostras minoritdrias, o que demonstra a necessidade de
futuros estudos que também investiguem o desenvolvimento criativo na educacdo de
pessoas com deficiéncia, de estudantes com altas habilidades/superdotacdo e idosos.

Por fim, tomando como base o baixo nUmero de estudos publicados nos anos de
2020 e 2021, sugere-se a publicacdo de estudos que possam discutir quais foram os
impactos da criatividade no ambiente escolar durante a pandemia por conta da covid-
19, visto que a mesma esta diretamente ligada & resolucdo de problemas, ao otimismo e
d saude mental. Deste modo, futuras pesquisas podem abordar a temdtica da criatividade
de professores durante as aulas on-line, da adaptacdo dos pais para a realizacdo das
atividades em casa com os seus filnos, e também das solucdes criativas encontradas pelos
ambientes escolares para minimizar as problemdticas causadas pela pandemia, como o
distanciamento social, novas metodologias de ensino e o uso imediato da tecnologia.
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